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Mili priaznivci BIBIANY,
radi by sme Vas informovali o nasich jesennych novinkach.

Od 1. 10. 2022 BIBIANA ponuka 3 nové vystavy:

TRESKY PLESKY

Vystava je inSpirovana znamym slovenskym animovanym seridlom Tresky Plesky.

Vydajte sa na dobrodruznu cestu po stopach reportérky Katy Strofovej. Preskimajte prirodné
javy ako sopka, blesk, cunami a lavina, stretnite opice aj obrovsku velrybu, alebo si zalyZujte
s nami v centre Bratislavy... Vstupte do unikdtneho fantazijného sveta prirodnych javov
a prezite dobrodruzstva jednotlivych ¢asti na vlastnej koZzi!

ANIMANIMALS

Vystava vznikla v spolupraci s nemeckym Studiom animovaného filmu FILM BILDER
v Stuttgarte, podla seridlu Animanimals. Spoznajte zvieratkd zo serialu s ich problémami
v trojrozmernej podobe. MdzZete zatrubit na chobote slona, chodit na ,,podkovach” ako konik,
krokodilou papulou zbierat soletky, posediet si na dlhociznej lavici v podobe jazvecika, zazit
zebru s popletenymi pruhmi, péva, ktory miluje divadlo, zahrat sa na chobotnicu, ktord
potrebuje pomoc pri peceni a na mravce, ktoré nosia listy do mraveniska.

CREAKS

Milovnikov pocitacovych hier urcite potesi vystava Creaks. Tato moderna vystava je venovana
grafickému animaénému studiu Amanita Design, (z ich dielne pochadzaju napr. hry Samorost,
Rocketman, Machindrium ¢i Botanicula) a ich novej adventurovej hre Creaks. Vystava umozni
divékovi cez prace vytvarnikov a vyvojarov hier Radima Jurdy a Jana Chlupa nahliadnut do
toho, ako vznikala ru¢ne kreslend a malovand videohra Creaks. Zahrajte si tuto videohru

a porovnajte vzhlad finalnej digitalnej verzie s ru¢ne vytvaranymi originalmi!

Nase nové vystavy ponukaju QR kody, ktoré Vds prevedu vystavou ako ,digitdlny audio
sprievodca” a AR kdédy (tzv. Augmented Reality — rozsirend realita), ktord prindsa nasich
hrdinov v animovanej podobe. Pri vstupe do budovy si stiahnite aplikdciu a premerite navstevu
BIBIANY na dobrodruzstvo a zdbavu!

https://play.google.com/store/apps/details?id=sk.bibiana.app&gl=SK

Upozornenie:

Ak nds chcete navstivit' s vicsou skupinou deti, /v pocte nad 10/, dajte nam vediet, aby ste
mali priestor zaZit vsetko, ¢o ponukame. Napiste ndm na realizacia@bibiana.sk

alebo sa objednajte telefonicky na tel. ¢.: 02/20 467 225, /224/223,
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Instruktaz k navsteve vystav

ANIMANIMALS

1. miestnost

Vitaj a zoznam sa so zvieratkami zo svetoznameho animovaného serialu ANIMANIMALS!
Zvieratka ANIMANIMALS poznaju deti na celom svete. Tu v BIBIANE si moZete nielen pozriet
ich pribehy ale moézete sa snimi priamo zahrat, poméct im azazit snimi zaujimavé
dobrodruzstva.

Zaciname velkou oslavoul!

Najdi, o zvieratka stratili na oslave u pelikdna a prasiatka!

Slon a jeho chobot su velki kamarati! Aj ty mozes nieco pekné posepkat i zaspievat slonovi
do ucha.

2. miestnost

Vyskusaj si konikove zlaté podkovy... Ako sa ti v nich chodi? Mas radSej ked' prsi alebo svieti
sIniecko? A vies aké pocasie ma rad konik? Vyber pre neho to, ¢o ma rad.

Boli ste uz niekedy na navsteve u krokodila? Pozyvame vds. Ako sa vdm paci v ich obyvacke?
Aha, tycinky sa rozsypali... Uprac tycinky na stole. Ak potrebuje$ pomoc, najdi kamarata.
Dvaja to urcite zvladnete lepsie.

3. miestnost

Zahraj sa s chobotnicou!

Aha, toto je chobotnica nezbednica.

Vsetko na pecenie kolaca je pripravené. Uz sa do toho len pustit. Upe¢ kolac s chobotnicou
Zoznam sa s neobycajnou zebrou. Je bielo Cierna, ale Uplne ina ako vSetky ostatné zebry.
Vyskoc a uvidis!...

Dobre sa poobzeraj a navrhni zebre nové Saty! Ktoré Saty nasej zebry sa ti najviac pacia?
Zebra sa urcite potesi, ked' jej vymyslis novy vzor.

4. miestnost

Pom&Zz mravcom a oddychni si u psika. Ideme na to!

Raz! Dva! Tril

Co myslig, vedia mravce lietat? S tvojou pomocou uréite poletia! Nechaj lietat mravca

s listom. UzZ letil Kam aZ doleti?

Pom&Z mravcom ndjst tu spravnu cestu.

Ak si chce$ oddychnut, posad sa ku psikovi... Co to tam ma na chvoste za lopti¢ku? Vyskusaj!

5. miestnost

Vitaj v ANIMANIMALS divadle. Pozyvame vSetky zvieratka na scénu.

Vymysli si svoj vlastny pribeh. Vyskusaj, aké pozadie sa najviac hodi do tvojho divadelného
pribehu, o éom sa zvieratka rozpravaju? Co mysli§ — smeju sa rovnako alebo kazdé zvieratko
inak? Zahraj si divadlo so zvieratkami.

ANIMANIMALS sa tesia na dalsie stretnutia s tebou a detmi po celom svete.
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InStruktaz k navsteve vystav

TRESKY PLESKY

SOPKA — miestnost 1

Ahojte, kamarati!

Tesi ma, Ze sa opat stretdvame. Pre tych, o ma nepoznaju, sa radSej na Uvod predstavim.
Som Kata Strofova, reportérka televizie Tresky Plesky!

Mozno sa pytate, ¢o robim uprostred nebezpecénej dzungle. Dostala som typ, Ze nedalekd
sopka ¢oskoro vybuchne a ja musim byt samozrejme pri tom. Verim, Ze mate dost odvahy

a pridate sa ku mne. MozZete sa Smyknut po ozajstnej sopke, ¢i skamaratit sa s opicami, urcite
vam rady prezradia svoje najnovsie vedecké poznatky a par prekvapeni ndjdete aj

v mojich stopach, staci ich naskenovat mobilom.

BLESK — miestnost 2

Pozyvam vas do mojej novucickej, teda vlastne vynovenej rakety. Prave sa chystam vzlietnut
vysoko do oblakov. Cesta potrva celd veénost, a tak si premietam moje staré reportaze —
epizddy seridlu Tresky Plesky. Mam tu par volnych miest aj pre vas.

Tri — dva — jedna — $tdaart!

BLESK — miestnost 3

Vitajte v oblakoch kamarati ! Zistila som, Ze z vesmiru sa k nam bliZzia zaporne nabité Castice.
A ked' cez pasmo kladne nabitych mrakov preletia k Zemi, hrozi silny elektricky vyboj, ktory
voldme Blesk!

Najviac informacii o bleskoch — zapornych a kladnych ¢&asticiach, najdete prave tu v oblakoch.
Castice st volnym okom neviditelné, no vdaka pokusu s balénom a koZuginou zistite, e naozaj
existuju.

Hald... pocujete ma... halédd stracam signal... tvori sa blesk... UZ ho vidim... hald... hald...
Mobzete na neho vyliezt, aj ho preliezt, aj zliezt dole na zem. Ja este ostdvam v oblakoch.
Musim vsetko preskimat a zaznadit do svojho dennika... hald... halé... stracam... signal...

CUNAMI — miestnost 4

J3j, dovolenka! Kone¢ne si  oddychnem od vSetkych tych  katastrof.
Hoci... aj tu sa z ¢asu na ¢as objavi obrovskd vina cunami... Ale to teraz urcite nehrozi. Ved
sInko svieti a more Sumi, v dialke vidim krasne viny. Hm viny? Kde su viny, tam predsa moze
vzniknut aj vina cunami. Radsej to teda poriadne preskimam. A ¢o vy? Zaujimaju vas viny tak
ako mna? Skuste vyspovedat morské Zivocichy, tie toho vedia najviac, no najprv ich treba
vylovit. Ak rozumiete velrybej reci, mozno nieco prezradi aj obrovska velryba. Uréite vas rada
prevezie na druhy breh, kde sa da postavit ozajstny hrad z piesku.

A nezabudnite sledovat moje stopy!

LAViNA — miestnost 5

NeudrZiavana cast kopca so starym zmrznutym snehom je najlepSim miestom na reportaz
o lavinach! Chcem sa o nich dozvediet ¢o najviac! Chystam sa vyspovedat aj snehové vlocky,
prebudit spiaceho medveda a nastudovat si vrstvy snehu a asi si aj trochu zalyZovat.

Uf, snad to vsetko stihnem. A ¢o vy? Stihate? Vela stastia pri hfadani mojich stop.

Musim uz koncit a pustit sa do prace, ¢oskoro letim za dal$im dobrodruzstvom.

Vidime sa inokedy! Zas niekedy niekde inde, alebo aj opat tu! Kto vie? Pozdravujeeeem!
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